
REGULAMIN ZABAW FESTIWALOWYCH
„MISTRZ FIOLETU”, „VIOLET CAM” 

oraz „NAJLEPSZE STORIES Z FESTIWALU”
42. Festiwalu Orkiestr Dętych w Świeciu

§1. Organizator

1. Organizatorem zabaw festiwalowych pn. „Mistrz Fioletu”, „Violet Cam” oraz „Najlepsze Stories z Fe-
stiwalu” jest Centrum Kultury w Świeciu z siedzibą przy ul. Wojska Polskiego 139, 86-100 Świecie. 

2. Zabawy odbywają się w ramach 42. Festiwalu Orkiestr Dętych w Świeciu w dniach 26-27.06.2026 r., 
na terenie festiwalu oraz w przestrzeni wydarzeń towarzyszących (trasa parady, Duży Rynek, Stadion 
Wda, amfiteatr). 

§2. Cel zabaw

Celem zabaw jest:

1. Integracja uczestników festiwalu. 
2. Promocja 42. Festiwalu Orkiestr Dętych w Świeciu, którego organizatorem jest CK Świecie.
3. Zachęcanie uczestników do aktywnego udziału w wydarzeniu. 
4. Budowanie wyjątkowej, kreatywnej i pełnej pozytywnej energii atmosfery festiwalowej. 

§3. Uczestnicy

1. Uczestnikami zabaw mogą być: 
o osoby pełnoletnie uczestniczące w festiwalu; 
o osoby niepełnoletnie pod opieką rodziców lub opiekunów prawnych. 

2. Udział w zabawach jest dobrowolny i bezpłatny. 
3. Uczestnicy konkursu zobowiązani są do przestrzegania zasad obowiązujących na terenie imprezy ma-

sowej.

MISTRZ FIOLETU

§4. Zasady zabawy „Mistrz Fioletu”

1. Zadaniem uczestnika jest przygotowanie kreatywnej, oryginalnej i utrzymanej w kolorze fioletowym 
stylizacji festiwalowej. 

2. Warunkiem udziału w Zabawie jest spełnienie łącznie następujących przesłanek: 

o udział w Festiwalu, 
o posiadanie elementu stroju bądź całej stylizacji utrzymanej w kolorze fioletowym, 
o wykonanie  nagrania wideo w strefie foto
o mile widziane jest umieszczenie tego materiału w serwisie Instagram z oznaczeniem 

@festiwalorkiestrdetych. 



3. Materiał konkursowy musi zostać wykonany w Strefie Foto zlokalizowanej na terenie amfiteatru pod-
czas „Nocnego Show”, w terminie wskazanym przez Organizatora.

4. Dopuszczalne są zarówno stylizacje indywidualne, jak i grupowe. 
5. Komisja powołana przez Organizatora oceni zgłoszenia, biorąc pod uwagę: 

o kreatywność, 
o estetykę wykonania, 
o pomysłowość, 
o zgodność z motywem przewodnim „Violet Vibe”. 

6. Decyzja komisji jest ostateczna. 
7. Autorzy najwyżej ocenionych stylizacji zostaną wyróżnieni okolicznościowymi pakietami festiwalo-

wymi przygotowanymi przez Organizatora. 
8. Przyznane upominki mają charakter rzeczowy i nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani 

na inne świadczenia.

VIOLET CAM

§5. Zasady zabawy „Violet Cam”

1. W trakcie „Nocnego Show” operator kamery wybiera spośród publiczności osoby, pary, rodziny lub 
grupy znajomych posiadający element fioletu w ubiorze lub fioletowe akcesoria i gadżety. 

2. Wizerunek wybranych uczestników zostanie wyświetlony na telebimie. 
3. Organizator wyłoni zwycięzców na podstawie poziomu kreatywności i zaangażowania uczestników. 
4. Oceniane będą w szczególności: 

o pozytywna energia, 
o interakcja z kamerą, 
o reakcja publiczności. 

5. Autorzy najbardziej kreatywnych interakcji zostaną wyróżnieni okolicznościowymi pakietami festiwa-
lowymi przygotowanymi przez Organizatora. 

6. Przyznane upominki mają charakter rzeczowy i nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani 
na inne świadczenia.

NAJLEPSZE STORIES Z FESTIWALU

§6. Zasady zabawy „Najlepsze Stories z Festiwalu”

1. Zadaniem uczestnika jest przygotowanie i opublikowanie relacji (Stories) lub rolki (Reels) prezentują-
cej wydarzenia związane z 42. Festiwalem Orkiestr Dętych w Świeciu. 

2. Materiał należy opublikować w serwisie Instagram podczas trwania festiwalu. 
3. Warunkiem udziału jest oznaczenie profilu festiwalu: @festiwalorkiestrdetych. 
4. Uczestnik może zgłosić dowolną liczbę materiałów. 
5. Organizator oceni zgłoszenia pod względem: 

o kreatywności, 
o jakości materiału, 
o atrakcyjności przedstawienia wydarzenia, 
o zgodności z tematyką festiwalu. 

6. Materiały nie mogą naruszać praw osób trzecich ani obowiązujących przepisów prawa. 
7. Autorzy najlepiej ocenionego materiału zostaną wyróżnieni okolicznościowymi pakietami festiwalo-

wymi przygotowanymi przez Organizatora. 
8. Przyznane upominki mają charakter rzeczowy i nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani 

na inne świadczenia.
9. Organizator może przyznać dodatkowe wyróżnienia.



§7. Wizerunek

1. Uczestnicy zabaw przyjmują do wiadomości, że wydarzenie jest fotografowane i filmowane. 
2. Uczestnik, biorąc udział w zabawach oraz prezentując się przed kamerą oraz publikując materiały 

konkursowe, wyraża zgodę na nieodpłatne utrwalenie i rozpowszechnianie swojego wizerunku przez 
Organizatora w celach dokumentacyjnych, informacyjnych i promocyjnych związanych z Festiwalem. 

3. Zgoda obejmuje publikację materiałów w: 
o mediach społecznościowych Organizatora, 
o materiałach promocyjnych, 
o serwisach internetowych Organizatora, 
o relacjach fotograficznych i filmowych z wydarzenia. 

4. W przypadku osób niepełnoletnich zgodę wyraża rodzic lub opiekun prawny. 

§8. Postanowienia końcowe

1. Informacja o wynikach Konkursu oraz o osobach wyróżnionych zostanie opublikowana w mediach 
społecznościowych Organizatora najpóźniej do dnia 10 lipca 2026 r.. Publikacja wyników stanowi for-
mę powiadomienia zwycięzców.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji postanowień niniejszego regulaminu. 
3. Organizator może dokonać zmian regulaminu z ważnych przyczyn organizacyjnych, pod warunkiem 

że nie naruszy to praw uczestników. 
4. Regulamin dostępny jest na stronie internetowej Organizatora, w biurze festiwalu oraz na terenie wy-

darzenia. 
5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje Organizator. 
6. Udział w zabawach jest równoznaczny z akceptacją wszystkich postanowień niniejszego regulaminu, 

a także Regulaminu Festiwalu Orkiestr Dętych Świecie 2026, dostępnego na stronie internetowej 
www.ckswiecie.eu oraz na terenie festiwalu.

http://www.ckswiecie.eu/
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